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1. Konkurs karnych zagrywek ma miejsce w przypadku wyniku remisowego

2. Zasady
= Odbywa sie po 5min przerwie
= Kierownik druzyny gospodarzy zobowigzany jest dostarczy¢ druk protokotu konkursu
= Poprzez losowanie ustalamy, ktéra druzyna zaczynana, a ktoéra broni pierwsza
= 5 zawodnikéw z kazdej druzyn, wg kolejnosci przekazanej sedziom przed konkursem
=  Wykonywane na przemian tym samym bramkarzom
= Nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy wykluczeni przez delegata lub ukarani czerwong kartkg
= Sedziowie wybierajg bramke na ktora strzelane bedg zagrywki
=  Zwycieza druzyna ktora zdobyta wiekszg iloS¢ bramek
3. W trakcie konkursu - zawodnik ukarany kartkg (strzelec lub bramkarz) nie moze bra¢ udziatu w dalszej czesci
konkursu

= W przypadku strzelca, kazda zagrywka ktora miat wykonywac zostanie uznana za rozegrang bez zdobycia
bramki

= W przypadku bramkarza, moze by¢ zastgpiony tylko przez jednego z zawodnikow wyznaczonych do
strzelania zagrywek. Zawodnik ten moze tez wykonywac swojg zagrywke. Na czas obrony zagrywki musi
zatozyc kask. Moze tez zatozyC inny czesci sprzetu ochronnego.
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4. Druga seria
W przypadku réwnej ilosci bramek po pierwszej serii (5 zagrywek kazdej z druzyn)
 Wykonywana przez tych samych zawodnikéw, i trwa az do skutku
 Kolejnosé wykonywania nie musi by¢ taka sama jak w I-szej serii i kierownik druzyny decyduje, ktory z pieciu
wyznaczonych zawodnikow bedzie wykonywac kazdg kolejng karng zagrywke.
» Zwyciezcg zostaje druzyna ktora zdobedzie wiekszg liczbe bramek po wykonaniu tej samej liczby karnych
zagrywek

5. Zmiany - dozwolona jest zmiana tylko kontuzjowanego bramkarza na bramkarza z tawki rezerwowych

= Jesli druzyna przystgpita do zawodow z jednym bramkarzem, kontuzjowanego bramkarza moze zamienic inny
zawodnik z tawki.

=  Zawodnik zastepujacy bramkarza nie moze wykonywac¢ karnej zagrywki.
= Zawodnik zastepujacy bramkarza musi zatozy¢ kask ochronny oraz rekawice ochronna.
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6. Wykonanie

= pbramkarz druzyny bronigcej staje za linia bramkowag miedzy stupkami

= pitka jest potozona na linii 22,90 m, naprzeciwko srodka bramki,

= zawodnik druzyny przeciwnej staje za linig 22,90 m w poblizu pitki

» sedzia gwizdkiem daje sygnat rozpoczecia strzatow. Zawodnik i bramkarz mogg poruszac sie w dowolnym
kierunku.

= bramka moze by¢ zdobyta tylko z pétkola.

= jezeli pitka opusci obszar 22,90 metréw to karng zagrywke uwaza sie za zakonczong. Bramkarz ma prawo
umysinie wybi¢ pitke za linie koncowa.

» jeden z sedziow bedzie odmierzat czas 8 sekund przeznaczony na wykonanie karnej zagrywki.
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7. Przewinienia
= nieumysine przewinienie bramkarza na zawodniku wykonujgcym zagrywke w potkolu strzatowym lub poza
nim powoduje powtorzenie karnej zagrywki przez tych samych zawodnikow.

= umyslne przewinienie bramkarza na zawodniku wykonujgcym zagrywke w potkolu strzatowym lub poza nim,
powoduje przyznanie rzutu karnego. Rzut karny moze by¢ wykonywany i broniony przez kazdego
zawodnika wpisanego do protokotu meczowego, a bramke przez niego zdobytg zapisuje sie w protokole
zawodnikowi wyznaczonemu do konkursu wykonywania karnych zagrywek

= przewinienie zawodnika wykonujacego karng zagrywke powoduje przerwanie wykonywania i zaliczenie
karnej zagrywki jako odbytej bez zdobyte] bramki.

= jezeli w trakcie wykonywania karnej zagrywki pitka zablokuje sie w sprzecie bramkarskim, i nie jest mozliwa
dalsza gra, sedzia zarzgdza ponowne wykonanie karnej zagrywki przez tych samych zawodnikow.

8. Zakonczenie - karng zagrywke uwaza sie za zakonczong gdy:
= uptynie czas 8 sekund,
» pramka zostanie zdobyta,
= pitka opusci obszar 22 metrow,
= zawodnik wykonujgcy popetni przewinienie
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Mazwa rozgrywek: MISTRZOSTWA POLSKI(wpisat kategorie) SEZON 20204202
Miejsce spotkania Data Godz.
Poznan B 12:00
DRUZYNA GOSPODARZY Wiynik koiicowy DRUZYNA GOSCI
A 7 . 4 B
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